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Xcpc est un émulateur d’Amstrad CPC 464/664/6128 écrit en C. Cet émulateur a été conçu pour être portable et fonctionner sur n’importe quel système Posix disposant d’un serveur X11, incluant donc Linux, BSD et de nombreux systèmes Unix.


Cet émulateur a été développé pour émuler la gamme classique des Amstrad CPC :



	Amstrad CPC 464 (v1).

	Amstrad CPC 664 (v2).

	Amstrad CPC 6128 (v3).




La gamme Amstrad CPC+ ainsi que la console GX4000 ne sont actuellement pas supportées et ne le seront probablement pas.


Un peu d’histoire


Le développement de cet émulateur a démarré il y a 20 ans, en avril 2001. La première version officielle a été publiée en mai 2001.


L’objectif initial de l’émulateur était de pouvoir rejouer au jeu « Head Over Heels » sous Unix et Linux, puis d’émuler le plus fidèlement possible (dans la mesure du possible) ces antiques machines, tout en gardant un code source le plus portable possible.


Le code original a été développé sur une station Digital Alpha au433, une station Sun Ultra 5 et sous Linux. Ces machines ayant maintenant disparu, le code vise principalement les plateformes Linux et BSD. Les plateformes Windows ne sont pas supportées et ne le seront probablement jamais.   

Quoi de neuf ?


Après plusieurs années sans aucune évolution (la dernière version officielle datait de janvier 2007), le développement de l’émulateur a repris doucement mais sûrement.


Ces dernières semaines, plusieurs versions se sont succédé :



	une première version 0.30.0, publiée le 16 mars 2021 ;

	suivie d’une version 0.31.0, publiée le 25 mars 2021 ;

	suivie d’une version 0.31.1, publiée le 29 mars 2021 ;

	puis la dernière version 0.32.0, publiée le 2 avril 2021.




Le code source de l’émulateur a subi un gros refactoring, de nombreux bugs ont été corrigés et l’interface utilisateur a eu droit un léger lifting.


Pour le moment le son n’est toujours pas supporté mais est au chapitre des prochains chantiers à venir.

Captures d’écran
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Aller plus loin


	
Xcpc - Amstrad CPC emulator
(155 clics)


	
Annonce de la version 0.32.0
(17 clics)


	
Télécharger le code source
(30 clics)


	
L'espace projet sur bitbucket
(26 clics)
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